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Este escape room virtual va más alla de salir de una
habitación. Si ya has participado en alguno verás que

la dinámica es muy similar : resolviendo acertijos,
durante un tiempo limitado y desbloqueando

elementos podrás salir y completar el juego, pero te
proponemos que a la vez reflexiones con tu alumnado
sobre las dificultades que sufren las mujeres a la hora
de emprender en determinados contextos, así como
las oportunidades que van surgiendo por el camino. 



Acceso vía PC y en su caso proyector: Este escape room puede realizarse de manera
colaborativa como aula conjunta o bien de manera individual a través de Tablets. No
se recomienda su uso a través de teléfonos móviles por la complejidad y los tamaños
de los artefactos.

¿Qué necesito para empezar?

Material para apuntar: aunque sabemos que seguramente tenéis una memoria
fantástica, recomendamos que tengáis a mano papel y boli o algún dispositivo en el
que poder apuntar, lo que os puede facilitar mucho a la hora de realizar algunas de
las pistas y bloqueos.

Sonido: En la esquina superior derecha podréis activar o desactivar la música que os
acompañe a lo largo de la experiencia



¿Cómo empiezo
a jugar?



Haz click en el enlace que aparece en la
plataforma.

Accede a la plataforma

Si juegas en solitario, en grupos o bien en modo
colaborativo con tu clase, introduce tus datos y haz
click en comenzar el juego. Si juegas en equipo
comienza sólo cuando el resto del equipo esté
preparado

En ese momento se iniciará una cuenta atrás y
contaréis con 60 minutos para completar vuestra
misión. No os preocupéis si superáis el tiempo,
podéis seguir jugando



¿Cómo funciona
el juego?



Puntos clave

BLOQUEOS: al final de cada zona encontrarás uno o varios bloqueos. tendrás que
introducir la clave que hayas descifrado, pudiendo tratarse de candados, palabras,
códigos o patrones

ZONAS: según vayas progresando, se desbloquearán
nuevas áreas de juego entendidas como zonas.

ARTEFACTOS: Tanto en el lateral de la pantalla como
escondidos en las diferentes zonas encontrarás algunos
objetivos y artefactos que te servirán para resolver los
enigmas. Revísalos atentamente y haz click en ellos si
quieres acercarlos. Existen algunos objetos pensados
para despistar y otros que te acompañarán durante
más zonas, pero que desaparecerán una vez dejen de
ser necesarios.

PISTAS: si necesitas ayuda puedes pedir una pista pulsando el icono de
interrogación. Tendréis 4 pistas que comienzan siendo más sutiles y terminan con la
clave.



¡MUCHA SUERTE Y
QUE DISFRUTÉIS LA

EXPERIENCIA! 
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