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Este escape room virtual va mds alla de salir de una
habitacién. Si ya has participado en alguno verds que
la dindmica es muy similar : resolviendo acertijos,
durante un tiempo limitado y desbloqueando

elementos podrds salir y completar el juego, pero te
proponemos que a la vez reflexiones con tu alumnado
sobre las dificultades que sufren las mujeres a la hora

de emprender en determinados contextos, asi como

las oportunidades que van surgiendo por el camino.
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¢ Qué necesito para empezar?
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% Acceso via PC y €n Su Caso proyector: Este esc dpe i O’)l““ 'p'ucub realizarse de m
colaborativa como aula conjunta o bien de manera individual a través de Tablets. No

se recomiendda su uso a través de teléfonos moviles DOr dile CanI@ndﬂd U los tamanos

A A mv+r~-F N —~t+
AT IKJD Ul LT TUCLUD.

@)

b Materiqgl para mr*nm’rmr' aunqgue sabemos q ramente tenéis una memoria
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| Y boli o uugun umpumuvu en el
la hora de realizar algunas de
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fantdstica, recomendamaos gue tengdis a mc
que poder apuntar, lo que os puede facilitar much
las pistas y blogueos.
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X% Sonido: En la esquina superior derecha podreéis activar o desactivar la musica que os
acompafe a lo largo de la experiencio




¢CoOomo empiezo

a jugar?
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Accede a la plataforma

X Haz click en el enlaoce que aparece en M/\

plataforma.

Registrate para empezar

X Si juegas en solitario, en grupos o bien en modo —
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colaborativo con tu clase, introduce tus datos y haz
click en comenzar el juego. Si juegas en equipo
comienza solo cuando el resto del equipo esté
preparado

X% En ese momento se iniciard una cuenta atrds y
contaréis con 60 minutos para completar vuestro
Mmision. NO 0s preocupeis si superdis el tiempo,
podéis seguir jugando




¢Como funciona

el juego?
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Puntos clave

X% ZONAS:. segun vayas progresando, se desblogueardn
nuevas dreas de juego entendidas como zonas.
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X% ARTEFACTOS: Tanto en el lateral de la pantalla como
escondidos en las diferentes zonas encontrards algunos
objetivos y artefactos que te servirdn para resolver [0S
enigmas. Revisalos atentamente y haz click en ellos si
quieres acercarlos. Existen algunos objetos pensados
para despistar y otros que te acompaiardn durante

MAs zonas, pero que desaparecerdn una vez dejen de
Ser necesarios.

X% BLOQUEQOS: al final de cada zona encontrards uno o varios blogqueos. tendrds que

introducir la clave que hayas descifrado, pudiendo tratarse de candados, palabras,
codigos o patrones

X PISTAS: si necesitas ayuda puedes pedir una pista pulsando el icono de

interrogacion. Tendréis 4 pistas que comienzan siendo mas sutiles y terminan con la
clave.




iMUCHA SUERTE Y
QUE DISFRUTEIS LA

EXPERIENCIA!
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